
УНІВЕРСИТЕТ ЕКОНОМІКИ ТА ПРАВА «КРОК» 

Кафедра дизайну 

 
«Допускається до захисту»: 

Заступник звідувача кафедри дизайну 

 

Марковський А.І._________________ 

 

“______”__________________2026 р. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

АЛЬБОМ 

 

ТЕМА ВИПУСКНОЇ КВАЛІФІКАЦІЙНОЇ  

РОБОТИ (ПРОЕКТУ): 

 

______Дизайн настільної карткової гри_____ 
Рівень вищої освіти     перший (бакалаврський) 

Галузь знань            02 Культура і мистецтво 

спеціальність           022 Дизайн 

освітня програма     Графічний дизайн 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Студент-випускник _Павленко Євгеній Володимирович_ 

 

 

 

Керівник випускної роботи__Бердинських С.О. зав. кафедри  

дизайну, к.т.н., доц.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Київ – 2026 рік 



Цей ілюстративний альбом представляє комплексну практичну розробку візуальної айдентики, концепт-арту та 

передтиражної підготовки настільної карткової гри у жанрі дарк-фентезі.  

Усі елементи, що увійшли до складу видання, демонструють єдину стилістичну концепцію, глибину пропрацювання 

ігрового лору та технічну готовність макетів до реального друкарського виробництва. 

Матеріали в альбомі впорядковано за функціональними та категоріальними ознаками, що дозволяє детально оцінити 

як художню цінність персонажів, так і ергономіку паковання та методичних складників: 

Дизайн ігрових карт (8 унікальних персонажів): Центральна художня частина альбому. Презентовано розробку 

оригінальних образів істот та героїв (серед яких Лісовий-ельф, Вампірша, Демон, Ревенант, Імператриця та інші). Кожна 

карта представлена у вигляді фінального цифрового 2D-малюнка, інтегрованого у функціональний ігровий інтерфейс (із 

зазначенням вартості мани, показників атаки, здоров'я та унікальних текстових здібностей). 

Дизайн сорочки карти: Універсальний графічний елемент зворотної сторони колоди. Виконаний із використанням 

характерних для жанру готичних орнаментів та похмурих текстур, що підкреслюють містичну атмосферу гри та 

забезпечують візуальну цілісність продукту під час ігрового процесу. 

Дизайн коробки: Повна графічна розгортка фірмового паковання гри. Макет містить художнє оформлення лицьової, 

зворотних та бічних граней. 

Листівка з передісторією: Елемент занурення гравця у всесвіт гри. Текст та графічне наповнення листівки 

розкривають передісторію похмурого світу, задають емоційний тон та пояснюють мотивацію персонажів. 

Двостороння листівка з правилами: Інформаційно-методичний складник комплекту. Лаконічна та структурована 

схема ігрового процесу, адаптована для швидкого освоєння базових механік гри, де ефективно поєднано шрифтову 

ієрархію та елементи візуального зонування. 

Технічні параметри: 

• Поля під обріз: 2-3мм. 

• Розмір карти та коробки: (Poker Size) 63,5 х 88,9мм та (Tuck box) 65,5х91,9мм. 

• Роздільна здатність та кольоровий простір: 300dpi та CMYK. 

• Шрифти: Metal Gothic (надпис персонажу, та назви гри), AA Duke (текст здібностей), Seagram tfb (числа), 

Bangkok (текст в листівках), Schwabacher (назва листівки).



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 


